Moontlike metode: Gebruik 'n kleurkryt om die syfers te omkring. Watter bewerking doen jy? Sit by of neem weg? Skryf dié
bewerkingsteken links vair die blok: | Skryf nou jou getalsin (bv. 9+ 1 3 ) -Gebruik) tellers;-prente of 'n ‘honderdblok om jou som te
bereken. Voltooi dan jou ge’ralsm met die dntwoord en skryf die item se naam- by. Bv. 9+1="10 katte.

Alet, het 3linte. Hoeveel linte moet. sy nog koop om 5 te he?

Moontlike metode: Gebruik 'n kleurkryt om die syfers te omkring. Watter bewerking doen jy? Sit by of neem weg? Skryf dié
bewerkingsteken links vair die blok: | Skryf nou jou getalsin (bv. 9+ 1 3 ) -Gebruik) tellers;-prente of 'n ‘honderdblok om jou som te
bereken. Voltooi dan jou getalsin met die antwoord en skryf die item se naam- by. Bv. 9+ 1= 10 katte.

Mamma het 6 koeke gekoop. Hoeveel koeke moet. sy nog koop om 8 te hé?
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Moontlike metode: Gebruik 'n kleurkryt om die syfers te omkring. Watter bewerking doen jy? Sit by of neem weg? Skryf dié
bewerkingsteken links vair die blok: | Skryf nou jou getalsin (bv. 9+ 1 3 ) -Gebruik) tellers;-prente of 'n ‘honderdblok om jou som te
bereken. Voltooi dan jou gemlsm met die antwoord en skryf die item se naam- by. Bv. 9+ 1= 10 katte.

Pappa het 2 dasse. Hoeveel dasse moet. hy nog koop om 7 te hé?
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